CGE 209 - COCUK VE OYUN - Saglik Hizmetleri Meslek Yiksekokulu - Cocuk Bakimi ve Genglik Hizmetleri BoIUm(
Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, oyun kavraminin tanimi ve oyunun temel kavramlari, oyun kuramlari, cesitleri, planlanmasi ve uygulanmasi, materyallerinin 6zellikleri hakkinda bilgi
vererek bu materyalleri gelistirme ile ilgili yeterlilikleri kazandirmaktir.

Dersin Igerigi

Bu ders, oyun kavraminin tanimi, temel 6zellikleri, oyun kuramlari, oyun kavraminin tarihgesi, cocugun gelisim alanlarina etkisi, farkli yas gruplarina gére oyun
materyalleri ve etkinlikleri gelistirme konularini kapsamaktadir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar

Kaynaklar<br />Nalbantoglu, O. (2020). Cocuk Oyun ve Hareket Egitimi. Nobel Akademik Yayincilik.<br />Dere, U., Unal, M. (2021). Oyun gelisimi ve oyun materyalleri.

Ankara: Egiten Kitap.<br />Ulutas, A. (2016). Okul oncesi egitimde oyun. Ankara: Egiten Kitap.<br />Materyaller<br />Farkli yas gruplarinin kullanabilecegi oyun
materyalleri. Guducu Tifekci, F., Zemba, R.(2016). Cocuk ve Oyun. Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi Yayini .Erzurum

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yéntemleri

Anlatim Yontemi, Tartisma Yontemi, Soru Cevap Yontemi, Ornek Olay Yontemi, Gosterip- Yaptirma Yontemi
Ders icin Onerilen Diger Hususlar

Oyun ve oyun materyallerin farkli yas gruplarindaki éneminin farkinda olur.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari

Dersi veren 6gretim elemani yardimailari yoktur.

Dersin Verilisi

Yizylze

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Ogr. Gér. Dr. Aysen Tiikel

Program Ciktisi

. Oyun kavraminin tanimini yaparak, temel kavramlari aciklayabilir.

. Oyun ile ilgili Kuramlari aciklayabilir.

Oyun ve oyuncakla ile ilgili temel 6zellikleri siralayabilir.

Farkli yas gruplarina gére oyun etkinlikleri ve materyalleri gelistirebilir.

s>wp o

Haftalik icerikler

Ogretim
Sira Hazirlik Bilgileri Laboratuvar Metodlan Teorik Uygulama
1 Anlatim, Dersin islenisi hakkinda
soru cevap. bilgi ve Oyun kavraminin
tanimi.
2 Oyunun gelisim alanlarina etkisini incelenmesi. Anlatim, Oyunun gelisim alanlarina
Guducl Tufekci, F., Zemba, R.(2016). Cocuk ve soru cevap etkisi.
Oyun. Atatiirk Universitesi sy:2-13 Acikdgretim
Fakdltesi Yayini ve ders notlari.
3 Oyunun 6nemi ve oyunun temel &zellikleri Anlatim, Oyunun énemi ve oyunun
konusu ders notlarindan incelenecek. soru-cevap temel &zellikleri.
4 Oyunun cocuk gelisimine etkisi konusu ders Anlatim Oyunun ¢ocuk gelisimine
notlarindan okunarak hazirlanilacaktir. Yontemi,  etkisi (cocuklarin fiziksel,

Soru Cevap zihinsel, sosyal, duygusal
Yontemi,  ve kulturel gelisimleri
Tartisma agisindan sagladigi

Yontemi yararlar)
5 Diinyada ve Turkiye'de oyunun tarihsel geligsimi Anlatim Dinyada ve Turkiye'de
konusu Guducu Tufekci, F,, Zemba, R.(2016). Yontemi oyunun tarihsel gelisimi.
Gocuk ve Oyun. Atatiirk Universitesi Agikégretim Alan Gezisi Muze gezisi

Fakiltesi Yayini . Unite 1 bélimiinde yer
almaktadir.



Sira Hazirlik Bilgileri

6 Oyun Dagarcidi Gelistirmede Yararlanacak
Kaynaklar « Yoresel Oyunlar « Gortisme yoluyla
oyun kaynagina ulasma « Gozlem Yoluyla Oyun
Kaynagina Ulasma « Basili Kaynaklar yoluyle Oyun
Kaynagina Ulasma » Kitle iletisim Araclari Yoluyla
ile Ulagsma konusu Guduici Tifekci, F.,, Zemba, R.
(2016). Cocuk ve Oyun. Atatiirk Universitesi
Acikdgretim Fakiltesi Yayini Unite 2 de yer
almaktadir.

7 Oyun materyali ve oyuncak se¢iminde dikkat
edilmesi gereken konular ile ilgili anket
dlzenlenerek veya gorisme yapilarak sinifta
sunulacak.

9 Guducu Tufekci, F., Zemba, R.(2016). Cocuk ve
Oyun. Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
Yayini .

10 Guducu Tufekci, F., Zemba, R.(2016). Cocuk ve
Oyun. Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
Yayini .

11 Gulduci Tufekci, F, Zemba, R.(2016). Cocuk ve
Oyun. Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
Yayini .

Ogretim

Laboratuvar Metodlann Teorik

Anlatim Oyun Dagaragi

Yontemi,  Gelistirmede Yararlanacak
tartisma Kaynaklar « Yoresel
yontemi,  Oyunlar « Goriisme

gozlem ve yoluyla oyun kaynagina

gorisme,  ulasma ¢ Gozlem Yoluyla

arastirma  Oyun Kaynagina Ulagsma ¢
Basili Kaynaklar yoluyle
Oyun Kaynagina Ulasma
Kitle iletisim Araclar
Yoluyla ile Ulasma

Anlatim Oyun materyali ve
Yontemi,  oyuncak seciminde anne-
Soru Cevap babalara ve egitimcilere
Yontemi,  Oneriler
Tartisma
Yontemive
Alan
Arastirmasi.

Ara Sinav

Ornek Olay 0-6,6-18 yas gruplarina
Yontemi,  goére oyun etkinlikleri
Gosterip-  gelistirme ve planlama.
Yaptirma

Yontemi,

Gozlem,

Gortisme

ve

Uygulama

Yontemi

Ornek Olay 0-6,6-18 yas gruplarina
Yontemi,  gore oyun etkinlikleri
Gosterip-  gelistirme ve planlama.
Yaptirma

Yontemi,

Gozlem,

Gortigsme

ve

Uygulama

Yontemi

Ornek Olay 0-6,6-18 yas gruplarina
Yontemi,  gore oyun etkinlikleri
Gosterip-  gelistirme ve planlama.
Yaptirma

Yontemi,

Gozlem,

Gorusme

ve

Uygulama

Yontemi

Uygulama

Ogrencilerden oyun seciminde
dikkat edilmesi gereken hususlarin
g6z 6niinde bulundurularak ¢ocuk
oyunu se¢cmeleri istenir. Secilen
oyunun oyun 6gretiminde
kullanilan 6gretim yontem ve
teknikleri dogrultusunda
planlanmasi istenir. Planlanan
oyunun sinifta uygulanir.
Uygulama sirecinde donit ve
varsa diizeltmeler yapilir.

Ogrencilerden oyun seciminde
dikkat edilmesi gereken hususlarin
g6z oniinde bulundurularak ¢ocuk
oyunu secmeleri istenir. Secilen
oyunun oyun 6gretiminde
kullanilan 6gretim yontem ve
teknikleri dogrultusunda
planlanmasi istenir. Planlanan
oyunun sinifta uygulanir.
Uygulama sirecinde donit ve
varsa dizeltmeler yapilir.

Ogrencilerden oyun seciminde
dikkat edilmesi gereken hususlarin
g6z oniinde bulundurularak ¢ocuk
oyunu se¢cmeleri istenir. Secilen
oyunun oyun égretiminde
kullanilan 6gretim yontem ve
teknikleri dogrultusunda
planlanmasi istenir. Planlanan
oyunun sinifta uygulanir.
Uygulama siirecinde doniit ve
varsa dlzeltmeler yapilr.



Sira Hazirlik Bilgileri

12 Guduci Tufekci, F, Zemba, R.(2016). Cocuk ve
Oyun. Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
Yayini .

13 Guducu Tufekci, F., Zemba, R.(2016). Cocuk ve
Oyun. Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
Yayini .

14 Gulduci Tufekci, F, Zemba, R.(2016). Cocuk ve
Oyun. Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
Yayini .

15 Gulduci Tufekci, F, Zemba, R.(2016). Cocuk ve
Oyun. Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakiiltesi
Yayini .

s Yikleri

Aktiviteler

Vize

Final

Teorik Ders Anlatim
Ara Sinav Hazirhk
Final Sinavi Hazirlik

Uygulama / Pratik Sonrasi Bireysel Calisma

Degerlendirme

Aktiviteler
Final

Vize

Ogretim

Laboratuvar Metodlann Teorik

Ornek Olay 0-6,6-18 yas gruplarina
Yontemi,  gore oyun etkinlikleri
Gosterip-  gelistirme ve planlama.
Yaptirma

Yontemi,

Gozlem,

Gortisme

ve

Uygulama

Yontemi

Ornek Olay 0-6,6-18 yas gruplarina
Yontemi,  goére oyun etkinlikleri
Gosterip-  gelistirme ve planlama.
Yaptirma

Yontemi,

Gozlem,

Gortisme

ve

Uygulama

Yontemi

Ornek Olay 0-6,6-18 yas gruplarina
Yontemi,  gore oyun etkinlikleri
Gosterip-  gelistirme ve planlama.
Yaptirma

Yontemi,

Gozlem,

Gorusme

ve

Uygulama

Yontemi

Ornek Olay 0-6,6-18 yas gruplarina

Yontemi,  gore oyun etkinlikleri
Gosterip-  gelistirme ve planlama.
Yaptirma
Yoéntemi,
Gozlem,
Gorusme
ve
Uygulama
Yoéntemi
Sayisi
1
1
14
7
14
6

Agirhgi (%)
60,00
40,00

Uygulama

Ogrencilerden oyun seciminde
dikkat edilmesi gereken hususlarin
g6z 6nilinde bulundurularak ¢ocuk
oyunu se¢meleri istenir. Secilen
oyunun oyun 6gretiminde
kullanilan 6gretim yontem ve
teknikleri dogrultusunda
planlanmasi istenir. Planlanan
oyunun sinifta uygulanir.
Uygulama sirecinde donit ve
varsa diizeltmeler yapilir.

Ogrencilerden oyun seciminde
dikkat edilmesi gereken hususlarin
g6z oniinde bulundurularak ¢ocuk
oyunu secmeleri istenir. Secilen
oyunun oyun 6gretiminde
kullanilan 6gretim yontem ve
teknikleri dogrultusunda
planlanmasi istenir. Planlanan
oyunun sinifta uygulanir.
Uygulama siirecinde donit ve
varsa dizeltmeler yapilir.

Ogrencilerden oyun seciminde
dikkat edilmesi gereken hususlarin
g6z oniinde bulundurularak ¢ocuk
oyunu se¢cmeleri istenir. Secilen
oyunun oyun égretiminde
kullanilan 6gretim yontem ve
teknikleri dogrultusunda
planlanmasi istenir. Planlanan
oyunun sinifta uygulanir.
Uygulama siirecinde doniit ve
varsa duzeltmeler yapilir.

Ogrencilerden oyun seciminde
dikkat edilmesi gereken hususlarin
g6z oniinde bulundurularak ¢ocuk
oyunu se¢cmeleri istenir. Secilen
oyunun oyun égretiminde
kullanilan 6gretim yontem ve
teknikleri dogrultusunda
planlanmasi istenir. Planlanan
oyunun sinifta uygulanir.
Uygulama sirecinde donit ve
varsa diizeltmeler yapilir.

Siiresi (saat)
1,00
1,00
2,00
2,00
2,00
2,00



Cocuk Bakimi ve Genclik Hizmetleri B&limii / COCUK GELISIMI ( IKINCI OGRETIM ) X Ogrenme Ciktisi iligkisi

PC. PC. PC. PC. PC PC PG PC PC PC. PC PC PC PC PC PG PC PC PG PG PG
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

6.C. 5 4

P.C. 1: Alan ile ilgili egitim ve bakim hizmetlerinde temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri kazanir.
P.C.2: Alan ile ilgili calismadaki arac-gerec, materyal, malzeme, bilisim araclari ile iletisim teknolojilerini kullanir.
P.C.3: Alaninda edindigi ileri dizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanir.

P.C.4: Alaninda edindigi bilgileri ve verileri kullanarak verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme, analiz edebilme, arastirabilme ve bunlara
dayali ¢oziim Onerileri gelistirme calismalari gosterir.

P.C.5: Alaniile ilgili temel dlzeydeki bir almayi bagimsiz olarak yurutr.
P.C. 6: Alan ile ilgili uygulamalarda talimatlar ve 6ngoriilemeyen karmasik sorunlari cozmek icin ekip tyesi olarak sorumluluk alir.
P.C.7: Sorumlulugu elinde bulunduran kisilerin bir proje cercevesi gelistirmelerine yonelik faaliyetlerini ytratar.
P.C. 8: Alaninda edindigi temel diizeydeki bilgi ve elestirel bir yaklasimla inceleme, 6grenme ayrintilarini belirler.
P.C.9: Yasam boyu 6grenme bilinci kazanir.
P.C. 10: Alan ile ilgili degisikliklere sahip oldugu temel bilgi ve donanim diizeyindeki bilgileri yazili ve sozlu iletisim yoluyla aktarir.
P.C. 11: Alan ile ilgili gelismeler ve sorunlarla ilgili ¢6zm 6nerilerini uzman olan ve olmayan kisilerle paylasir.
P.C.12: Alana 6zgu ticari ve mesleki kuruluslarda aktif gérev alir ya da bu organizasyonlarin faaliyet faaliyetlerini takip eder.
P.C. 13: Meslek etigine uygun sekilde davranir.

P.C. 14: Cocuk Gelisimi alaninda saglanan mesleki egitimin gereklilikleri ve ilkeleri belgesi, Tiirkiye'deki ve 6zellestiriimis mesleki ve teknolojik olarak
izlenenler, mevcut 6grenme ve deneyimlerini gelismeler, yeni bilgi ve deneyimler aktarilir.

P.C. 15: Mesleki 6zelliklerin bir gerekliligi olarak, diger disiplinler ile isbirligi icinde calisir.

P.C. 16 :  Aile ve cocuk ile dogrudan, agik ve etkili bir iletisim kurar ve strdurdr. .

P.C. 17: Cocuklara yonelik buttinsel bir bakis agisi gelistirme.

P.C. 18: Cocuk gelisiminin mesleki sorumluluklarinin bir geregi olarak cocuk ve aileye yonelik uygun degerlendirme yaklasimini(lar)ini belirler.
P.C. 19: Cocuk gelisimi konusunda insanlarin bilinclendirmeye yonelik calismalar yapar.

P.C.20: Cocuk istismari ve buyltmeye yonelik biylime odakl gelistirmeler gelistirir.

P.C.21: Okul dncesi egitim kurumuna yonelik plan hazirlama, etkinlik uygulama becerisine sahiptir.

0.C. 1:  Oyun kavraminin tanimini yaparak, temel kavramlari aciklayabilir.

0.C.2:  Oyun ile ilgili Kuramlari aciklayabilir.

0.C.3: Oyun ve oyuncakla ile ilgili temel &zellikleri siralayabilir.

0.C.4: Farkliyas gruplarina gore oyun etkinlikleri ve materyalleri gelistirebilir.
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